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----- Cmph Serial Key — это
минимальная хэш-
библиотека C. Он

предоставляет
согласованный и простой

в использовании API.
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Cmph Cracked Version
минимален, поэтому он не

предоставляет много
алгоритмов. На самом

деле это только
предоставляет алгоритмы

FNV32 и DJB2. Он также
предоставляет 32-битные
и 64-битные алгоритмы.

Cmph включает
небольшой встроенный
совместимый строковый

тип. Он не поддерживает
NUL-строки. C API Cmph
спроектирован так же,
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как API perl. Оно
использует функцию

wrap() для
предоставления хеш-API
вызывающей стороне.

Предусмотрены
следующие алгоритмы:
----- Алгоритмы CMP: -

DJB2: (Простой, но
быстрый и хороший) \$код
= 2; \$начальный = 4; \$
прибавление = 8; \$макс
= 16; \$len = размер(обр);
DJB2(arr, len, code, initial,

incr, max); - FNV32: (Очень
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быстрый и, наверное,
лучший) \$код = -1;
\$начальный = 0; \$

прибавление = 1; \$макс
= ~0; FNV32(arr, len, code,

initial, incr, max);
Подробные описания: -----
- DJB2 Д.Дж. Реализация
Bernstein «улучшенного»
хэша DJB. Два ключевых

Отличия от
оригинального хэша DJB: -

Код более эффективен,
чем оригинальный хэш

DJB. -
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Инициализированное
значение будет

использоваться в первом
раунде хеширования.

\$arr — это массив длины
\$len со значениями от

\$initial до \$max
включительно. \$code —
это код, который нужно

закодировать. Initial — это
начальное значение по
умолчанию для код. Он

должен быть
инициализирован 0. \$incr
— это количество шагов,
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которое необходимо
выполнить в каждом

раунде. \$max —
максимальная емкость
хешированной строки.

DJB2(arr, len, code, initial,
incr, max); Д.Дж.

Оригинальный хеш DJB
Бернштейна. DJB2(arr, len,

code, initial, incr, max);
Д.Дж.

Cmph

В двух словах, Cmph
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Activation Code
спроектирован так, чтобы

иметь очень простой и
понятный API, который

упрощает его
использование. В
частности, cmph
предоставляет

собственный макрос для
функционального

программирования на
основе функций cmph.

Более того, cmph
предоставляет

максимально возможное
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количество безопасных
для типов функций,
поэтому конечный

пользователь имеет все
преимущества реального

функционального
программирования при
использовании функций
cmph. Например, здесь у

нас есть реальная
реализация функции

карты: #define map(v,M) (
cmph::reverse(mem_func(M
)(mem_fun(v,f),cmph::mem

_fun(M,f)))) Итак, чтобы
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убедиться, что кто-то
может найти то, что ему

нужно, как можно
быстрее, cmph

предоставляет несколько
алгоритмов (мы

используем cmph-gf-32).
Из них наиболее важными
являются: map — карта по

списку уменьшить —
уменьшить список поиск
— найти точную позицию

элемента в списке или
позицию, которая

удовлетворяет заданному
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предикату gf — grep
найти fn — функции

фильтра Особенности
cmph минимальная

реализация на основе
хэша (поэтому

библиотека может
использовать термин хеш
в названии) асинхронное

выполнение
потокобезопасный

скрывает большую часть
деталей реализации

Асинхронное выполнение
Cmph поддерживает
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асинхронное выполнение,
даже если используется

только одна сопрограмма.
Асинхронные
сопрограммы

концептуально похожи на
файберы с той разницей,

что файбер
приостанавливает

выполнение на короткий
период времени, позволяя
продолжить выполнение

одной сопрограммы.
Сопрограмма cmph может
продолжать выполняться
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после повторного вызова
функцией cmph. Обратите

внимание, что cmph
работает в однопоточном
режиме, даже если для
выполнения сопрограмм
используется несколько
потоков. Использование

примитива call: Этот
примитив используется

для запуска
сопрограммы. Обычно на

каждый поток
запускается одна

сопрограмма. Пример
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расширенного
использования: Это

общий пример, который
показывает, как

использовать примитив
вызова. Безопасность

потока Cmph использует
идиому RAII (Resource

Acquisition Is Initialization),
чтобы избежать утечек
памяти.Более того, он
использует ленивую

схему инициализации,
поэтому он вообще не

выделяет память до тех
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пор, пока не будет создан
его экземпляр. В

результате cmph не
выделяет память при

использовании со
стандартной библиотекой

C. Однако при
использовании в других
языках, таких как язык

Cython, 1709e42c4c
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Cmph

Cmph — это минимальная
хеш-библиотека C,
построенная поверх
hash_map и hash_table. Он
обеспечивает доступ к 17
хеш-функциям, а Cmph
API состоит из 6 классов:
HashFunction,
определяющая хеш-
функцию, HashTable,
определяющая структуру,
и HashTableIterator,
предоставляющая
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итераторы для элементов
HashTable.
`HashTableEntry` — это
контейнер для пары ключ-
значение. `GetKeys` и
`GetValues`
предоставляют функции
для получения ключей и
значений элементов хеш-
таблицы. HashMap — это
стандартный класс хэш-
карты, предоставляемый
библиотекой STL.
`HashMapIteratee`
предоставляет класс,
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который можно
использовать для
получения итератора по
ключам карты. `HashSet`
и `HashSetIteratee`
предоставляют
итераторы для элементов
хэш-набора. Cmph
написан на чистом C, и
никаких внешних
библиотек C++ не
требуется. Cmph написан,
чтобы обеспечить
стандартизированный
способ использования
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хэш-карт и наборов хэшей
в C с наиболее важными
функциями. В будущем
будут реализованы более
продвинутые функции,
такие как хеш-функции
разных размеров, хэш-
карты с
пользовательскими
функциями сравнения и
некоторые стандартные
алгоритмы набора. Хэш-
таблица, используемая в
Cmph, основана на
hash_map в библиотеке
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STL. Хеш-функции
определены в
`HashFunction`.
Используемые хэш-
функции: - 1-1 - 1-1/2 -
1-1/2-1 - 1-1/2-1/2 - 1-1/3 -
1-2 - 1-2-1 - 1-2-2 - 1-3 - 2 -
2-1 - 2-2 - 2-3 - 2-3-1 - 2-3-2
- 2-3-3 Хеш-функции для
всех тестируемых
библиотек можно найти в
каталоге `testdata/`. -
Конструкторы -
Деструкторы -
Сопоставление
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итераторов для хэша и
вектора - Вставка и
удаление элементов -
Ключ, поиск значения -
Хэш-функции -
Разрешение
столкновений Cmph
проверяется путем
сравнения результатов,
возвращаемых Cmph, с
результатами,
возвращаемыми
"стандартным" классом
хэш-карт библиотеки STL,
называемым `HashMap` в
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C++. Хэш-таблицы, хэш-
карты и хеш-наборы
различных

What's New In?

Cmph — это хэш-
библиотека C,
вдохновленная
murmurhash3 и zxcvbn. Он
в основном совместим с
murmurhash3, но был
разработан с нуля, в
отличие от версии
шаблона C murmurhash3.
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Библиотека
предоставляет
следующие основные хэш-
функции: - bytes_combine
- bytes_to_hash -
bytes_to_hash_consistent -
fibonacci_hash -
isotomic_hash - rotr64_hash
- window_stride_hash c-
cmph Описание: Cmph —
это очень маленькая хеш-
библиотека C,
предназначенная для
предоставления
нескольких алгоритмов,
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описанных в литературе,
в единообразном и
простом в использовании
API. См/час Описание:
Cmph — это хэш-
библиотека C,
вдохновленная
murmurhash3 и zxcvbn. Он
в основном совместим с
murmurhash3, но был
разработан с нуля, в
отличие от версии
шаблона C murmurhash3.
Библиотека
предоставляет

                            23 / 28



 

следующие основные хэш-
функции: - bytes_combine
- bytes_to_hash -
bytes_to_hash_consistent -
fibonacci_hash -
isotomic_hash - rotr64_hash
- window_stride_hash -
mds3_hash - mds4_hash -
wc_hp_hash Код Unix,
который работает, но
слишком медленный Код
Windows, который
работает, но работает
слишком медленно Что
быстрее? Cmph, потому
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что он поддерживает
только формат A.B.C.D
(где D не ноль) Оба.
Какой из них быстрее?
Вероятно, Murmur3,
потому что есть оболочка
C++, и она построена с
помощью PGO. Также это
зависит от параметров
компилятора Я прочитал
обсуждение, я прочитал
вопрос и я прочитал все
ответы, и я все еще
немного запутался. В чем
разница? Точнее, почему
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важны состояния «Еще не
реализовано»: Cmph
быстрее, чем Cmpf Cmph
медленнее, чем Cmpg
Cmph основан на
Murmurhash 3 Cmph
основан на Murmurhash 3
Cmph основан на
Murmurhash 3 Cmph
основан на Murmurhash 3
Cmph основан на
Murmurhash 3 Cmph
основан на Murmurhash 3
Cmph основан
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System Requirements:

Рекомендуются
следующие системные
требования:
ОПЕРАЦИОННЫЕ
СИСТЕМЫ: Windows
10/Windows 8.1
Процессор:
Двухъядерный процессор
AMD® с тактовой
частотой 2,8 ГГц Память:
1 ГБ оперативной памяти
Графика: Intel® HD
4000/AMD® HD
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5000/NVIDIA® GT
630M/AMD® GT 650M,
совместимый с OpenGL
3.2+ с последними
драйверами Жесткий
диск: 15 ГБ свободного
места DirectX: Версия 11
Дополнительные
примечания: Может
потребоваться
обновление графического
драйвера

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

                            28 / 28

http://www.tcpdf.org

